
 

 

 

  

  

  

  

  الأهداف

 في نهاǻة هذا الموضوع یتوقع أن Ȝǻون الطالب قادراً على أن:

  ستخدمǻالقلم أوامر Pen Blocks. 

  للرسم.لون یخصص  

 ة أ یرسمǻال هندسȜأوامر شǺ.القلم 

 فǻȜ ستنتجǻةǻ مǻة جدیدةأ تصمǻال هندسȜش.   

  ضیفǻالصوت  أمرSound Blocks ة إلىǻالمقاطع البرمج.   

 صوتي.تسجیل والتعامل مع الصوت ی  

  ستخدمǻحداث المختلفة أوامر الأEvent. 

  قارن بینǻالأحداث Events المختلفة.  

  

  

  

  

  الرابعالموضوع 
  القلم  أوامر

  الصوتأوامر تشعيل و

 



 

  

  

  

 ȏزȂأوامر الطالب تعتبر عز Blocks Pen  ة فيالهامة وامر من الأǻمǻع التعلȂتجعل  فهي ،عمل المشار

  .Ǻسهولة شȜال هندسǻة مختلفةأرسم  في استخدامها كǻمȜنو ،حرȜتهثناء أنها Ȃلو ترسم خطوȉ و یلكائن ا

  

  

  

  

   

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺ القلموامر أ ناقشزملائكPen   ȉة الكائن ألرسم خطوȜثناء حر

  .Stageى المنصة عل

......................................................................................................... ..

...........................................................................................................  

  

 Pen Blocksالقلم مجموعة 

 ١ نشاط



 

 

  

 ȏزȂمجموعةوامر ألكى تستخدم الطالب  عزPen   ȉة الكائن ألرسم خطوȜنها و ثناء حرȂألوانتلوǺ  ع مختلفةǺات

  :الآتي

مر                 اختر الأ -  .

مر أ رȜب -    .خطوات) ١٥٠إلى (تغییر القǻمة  مع

على المقطع  اضغȊ -  البرمجي.

 -  Ȍة الكائن  عندأن: لاحȜلمع  تتمحرȜالشǺ ماȜ Ȋرسم خ: 

 

  

  

  

  :Penمجموعة  أوامرǻعرض Ǻعض  التاليالجدول 

  الوظǻفة وامرالأ 

  حرȜة الكائن ترسم خȊ وضع القلم   

  یتحرك الكائن بدون رسم رفع القلم  

  داخل المرȁعللقلم وȂتم تحدیده لون  تخصǻص  

 
  stageرسومات على المنصة خطوȉ و  أȏمسح 



 

  

  

  

  

  

 ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺ ة ناقش زملائكǻفǻȜ ص  مرأاستخدامǻلون القلمتخص.  

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

   

                            الأمرمن خلال مرȁع لون القلم  تخصǻص كالطالب ǻمȜن عزȂزȏ   یلي:Ȝما 

  

 زرق أاختǻار لون  حمرأاختǻار لون   الخطوات

  .الفأرة Ǻمؤشرالمرȁع  داخلضغȊ ا- ١
  

  

  

  

      .مامكأموجود  خارجيلون  أȏاضغȊ على - ٢

  .اللون داخل المرȁع لاحȌ تم وضع- ٣
    

 

  

  

 ٢نشاط 

 أمر تخصیص لون القلم 



 

 

  

 

  

 ȏزȂالتعاون  الطالب عزǺمساعدة معلمك وǺ ص حاولزملائك معǻألوانلون القلم مستعینا  تخصǺ  ات.الكائنأحد  
................................................................  
................................................................  

  

  :الآتياتǺع  اتالكائنأحد  ألوان استخدام كǻمȜن لكي عزȂزȏ الطالب

  الكائن   اختر ،الكائناتمȜتǺة  جدید منȜائن  أضف - 

 مراضغȊ واسحب الأ -   .البرمجة ةمنطق فيوالقاءه 

 Ǻالأمر السابȖ. مرȁع التلوȂناضغȊ على  - 

  .حمر)(ولȜǻن اللون الأ علیهااضغȊ و Ǻقعة لونǻة موجودة على الكائن  أȏاختر  - 

Ȍع تم تغییر  :لاحȁالأمر لون المرǺلȜالشǺ ماȜ. 

 :التاليȜما ǺالشȜل  مرالأاللون Ǻ لتغییرلكائن لمختلفة ال استعن Ǻالألوان - 

  

  

  

  

  

 ٣ نشاط



 

  

  

  

  

  

  ȏزȂالتعاون مع الطالب  عزǺمساعدة معلمك وǺ،م صمم مشروع ل زملائكǻمستق Ȋاللون رسم خǺ ثناء أحمر الأ

  .حجم الخȊ تخصǻصمȜانǻة إمع الكائن على المنصة حرȜة 

...........................................................................................................

...........................................................................................................  

 ȏزȂلكيالطالب  عز  Ȋنك رسم خȜمǻ اللونǺ یب قم مر الاحȜة الأوامرمجموعة ل البرمجيالمقطع بترǻالأت:    

  

  

  

  

  :لاحȌعزȂزȏ الطالب 

  .الكائنحرȜة  ثناءأحمر أرسم خȊ مستقǻم لونه عند تنفیذ البرنامج تم - 

قǻمة  فيالتعدیل  كوǻمȜن،  مر الأ استخدمخȊ الرسم لحجم  تخصǻصتستطǻع  لكي - 

Ȋمة  حجم الخǻ١(بتغییر الق.(  

  

 ٤ نشاط

  Penأمر تخصیص حجم خط الرسومات من مجموعة 



 

 

  

  

      مرلأا ستخدما على المنصةالمرسومة خطوȉ المسح ل -  .

  

  

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺǺ رسم مثلث ازملائك التعاون مع ȏضلاع على المنصةالأ متساوstage .  

.........................................................  

.........................................................  

   :مشروعلللتخطȊǻ ا
 خطوȉوهي عǺارة عن (ضلاع أ یتكون من ثلاثةالمثلث  یجب أن تلاحȌ أنضلاع الأ متساوȏ لرسم مثلث 

 ولرسم ذلك یجب اتǺاع الخطوات التالǻة: مستقǻمة)

  .لمثلثالأول لضلع المرسم وذلك لخطوة)  ٢٠٠(حرك الكائن  - ١

  .)درجة ١٢٠(Ǻمقدار  اتجاه الكائن ودورانهوذلك بتغییر الضلع الثاني للمثلث ارسم  - ٢

  (عزȂزȏ الطالب ناقش مع معلم الرȂاضǻات زاوǻة دوران الكائن).

  .مرات) ٣عدد ( ةȜرر الخطوات الساǺق - ٣

 ٥ نشاط

  رسم أشكال ھندسیة منتظمة



 

  

  :الأتǻة وامرالأ لعمل ذلك نستخدم و - 

  

  

  

 - ȏزȂبالطالب  عزȜقة لرسم مثلث  وامرالأ  رǺالسا ȏل:الأ متساوȜالشǺ ماȜ ضلاع  

  

  

  

  

  

  

  لاحȌ أن:
 )٣تغیر عدد مرات التكرار ("، مع ǻrepeatمȜنك استخدام أمر "المشروع السابȖ في 

     .الاضلاع متساوȏ رسم مثلث و  للأمر



 

 

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك الطالب  عزǺوǺ استخدام حاول زملائك التعاون معǺ عȁالقلم  أوامررسم مرPen.  

........................................................ 

........................................................  

  

  

  

 - ȏزȂعز  ȉع (أضلاع) الالطالب لرسم خطوǺع نتȁالآتيمر:  

  النتیجة  الوصف  المجموعة البرمجǻة

  

   .أفقي ٩٠تحدید اتجاه الكائن زاوǻة - ١
  .مسح المنصة - ٢
  .وضع القلم - ٣
  .حمراللون الأ إلىلون القلم تغیر  - ٤
   .مرات) ٤تعدیل قǻمة التكرار (عدد   - ٥
  .خطوات)٢٠٠( للأمامالحرȜة  أمر - ٦
  .٩٠زاوǻة الدوران Ǻقǻمة  - ٧

ذات  أضلاعهرسم مرȁع 

  Ȝما ǺالشȜل: حمرالألون 

  

  

  

  

 ٦ نشاط



 

  

  

  

 ȏزȂضیف الأصواتاستخدام أن الطالب  عزǻ القصص إلى 

على  Scratchبرنامج  ǻحتوȏ وتشوǻقاً، اریع جمالاً ــوالألعاب والمش

 إلىمة ــمقسمختلفة واع ویتعامل مع أنو مجموعة من الأصوات

 المؤثراتفئة  الأصوات،فئة  ،ة الإیقاعاتــالفئات مثل فئ نعة مومجم

  الموسǻقǻة. الآلاتوأصوات أصوات الحیوانات، فئة  ،الصوتǻة

  

  

  

  

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺǺ لمة صوتيمقطع  أضف ،زملائكالتعاون معȜ لتسجیلsquare   وتشغیلها

  .المشروع السابȖ فيمن رسم المرȁع  نتهاءالإ  Ǻعد

........................................................................................................... 

........................................................................................................... 

 

 ٧ نشاط

  Sound Blocksمجموعة



 

 

  

 ȏزȂع الالطالب  عزǺة:التخطوات لعمل ذلك اتǻال  

  مرالأ ضفا - ١ . Soundمن مجموعة 

 

. ٢ -  Ȋالقائمة المنسدلة على سهم اضغ                       
  

 ..…record من القائمة المنسدلة اختر - ٣
       

                             Sound تبوȂبدوات اختر من خلال شرȊȂ الأ - ٤ تبوȂبمن ، 

 :الآتياتǺع المبین ǺالشȜل   soundsصواتالأ

  .  اضغȊ مفتاح التسجیل - ٥

     "  squareو " أسجل الصوت لكلمة " مرȁع "  - ٦

  . الإǻقاف مفتاحاضغȊ على  - ٧

  .  squareاسم اكتب  - ٨

  

  

Ȍاسمتم إضافة  :لاحsquare  ل:الصوت  مرلأى القائمة المنسدلة إلȜالشǺ ماȜ  

  

  

  

  



 

 

  :التاليȜما ǺالشȜل السابȖ  البرمجيالصوت Ǻالمقطع  أمرضع - ٩

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺǺ ةوامر قم بتنفیذ الأ زملائك التعاون معǻل أمر ثم ، التالȜ اكتب وصف

  :ونتیجة تنفیذ المقطع البرمجي Ǻالجدول

  النتیجة  الوصف  المجموعة البرمجǻة

  

 ......................  

......................  

......................   

 ......................  

......................  

......................  

 

 ٨ نشاط



 

 

  

  

  

 ȏزȂمساعدة معلمك والطالب  عزǺǺ رسم دائرة ازملائك التعاون مع ȉوذلك من خلال رسم مجموعة من النقا

  :التاليȜما ǺالشȜل 

............................................... 

...............................................  

  

  

 - ȏزȂة تنفیذه للوصول إلى الطالب  عزǻفǻیر والتحلیل لكȜرة القبل البدء في تنفیذ المشروع یجب التفȜالتيف 

  :الخطوات (الأوامر) الآتǻةعلى تنفیذ المشروع عتمد وȉ، ǻالنقاǺاستخدام  شȜل دائرȏ رسم ت كتجعل

  .ضع القلم - 

 .)ةصغیر  (Ǻقǻمةحرك الكائن  - 

  .رفع القلما - 

    .حرك الكائن بدون رسم - 

  .عدد محددǺلخطوات اȜرر  - 

  .الشȜل المطلوب لتحصل علىزمة لا ال وامررȜب الأ  - 

  

  

 ٩ نشاط



 

  

  والجدول التالي یوضح ǻȜفǻة تنفیذ رسم الشȜل المطلوب: 

  النتیجة  الوصف  البرمجي المقطع
  

  

 .وضع القلم - ١
 .خطوات) ٥حرȜة الكائن (عدد  - ٢
 .رفع القلم - ٣
 .٥ بزاوǻة دوران الكائن - ٤
 خطوات) ٥حرȜة الكائن (عدد  - ٥

 .بدون رسم
 أمرالساǺقة داخل  وامرضع الأ  - ٦

  .مرة) ٥٠٠(عدد التكرار 

  

النقǺ ȊشȜل رسم دائرة 

  

  

 Ȍلاح ȏزȂفيالطالب  عز  Ȗنأالمشروع الساب  

  .٩٠ الحرȜةبداǻة  فياتجاه الكائن  - ١

  مسح المنصة. - ٢

 اللون الأزرق. إلىتغییر لون القلم  - ٣

 .تم وضعها خارج التكرار (تنفیذها مرة واحدة فقȊ) وامرهذه الأ 

المشروع Ǻالرمز تشغیل  - ٤  .

 .التكرار أمر فيقل أاستخدام عدد  ǻمȜن - ٥

  

  



 

 

  

  

  

  ȏزȂمساعدة معلمك والتعاون مع الطالب  عزǺ ة رسم زملائكǻفǻȜ ة منتظمةأناقشǻال هندسȜل  شȜمثل الش

 .Controlوامر التحȜم أو   Penالقلم Ǻأوامرمستعینا Ȝما ǺالشȜل  الثماني

.......................................................  

.......................................................  

  

 ȏزȂیب الطالب  عزȜةقم بترǻل المطلوب الأوامر التالȜظهر الشǻل:  

  

  

  Ǻمعلم الرȂاضǻات لفهم ǻȜفǻة تحدید قǻمة زواǻا الدوران في النشاȉ السابȖ.عزȂزȏ الطالب استعن - 

 ١٠ نشاط



 

 
 

  تذȜـــر أن
  

  : Pen Blocksأوامر القلم

  الوظǻفة مر الأ

  نزول القلم   

  رفع القلم  

  تغییر لون القلم  

  stageمسح المنصة  
  
  

  الكائن بزاوǻة معینة : لدوران Motion Blocksمن   Turnمر استخدام الأ

 

  

  

  

  

  

  



 

 

 

 

  

  

  

  تنفیذها: تǻة ونتیجة ح المقصود Ǻالمجموعة البرمجǻة الآاشر  السؤال الأول:

  النتیجة  الوصف  المجموعة البرمجǻة

  

   

 ---------------  

 ---------------  

 ---------------  

 ---------------  

  

 -----------------  

 -----------------  

 -----------------  

 -----------------  

  

  :الثانيالسؤال 

  ضافة صوت مسجل داخل مجموعة برمجǻة؟ إاشرح خطوات 

..........................................................................................  

 ..........................................................................................

..........................................................................................    



 

  

  

  

 

 سؤال تحضیري للدرس القادم:

 ،Scratchبعد معرفتك لبرنامج 

 ؟Scratchباستخدام برنامج إنشاء مشروع  كیف يمكن


